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Este tercer volumen de la
Biblioteca de Iniciacion al
Ajedrez presenta la primera
clave auténtica del juego: el
analisis. El paso definitivo entre
la visibn elemental del ajedrez
hasta los conceptos del Gran
Maestro.

Al hilo de estas péaginas iremos
aprendiendo que analizar es una
necesidad y ademas un placer.
Treinta y nueve partidas,
seleccionadas metddicamente,
proponen una serie de
preguntas a contestar. Cada
pregunta bien contestada tiene
una determinada puntuacién
que servira para ir comprobando
los progresos en el juego.

Deporte de la mente, o deporte
a secas, el ajedrez obedece a
las mismas leyes
fundamentales que orientan
todas las actividades humanas
necesitadas de método y
organizacién. El aficionado
debe saber que los reflejos
correctos se adquieren gracias
a una metodologia adecuada.
La Biblioteca de Iniciacion al
Ajedrez ofrece estas reglas
basicas en todos sus
volumenes.
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Introduccion

Este libro presenta treinta y nueve partidas reales, jugadas entre nifios (noveles o ya ini-
ciados) o entre maestros del mas alto nivel internacional.

Cada partida propone una serie de preguntas a contestar.
El diagrama da la posicién a que se refiere cada pregunta; se puede montar en el tablero
sin rehacer toda la partida, pero no lo aconsejamos. Los del libro pueden servir a efectos

de comprobacién.

Cada pregunta bien contestada tiene una determinada puntuacion, totalizando 20 puntos
cada partida.

El monitor podrd utilizar estas fichas para organizar un «concurso permanente» (los
alumnos acumulan los puntos de cada sesion de andlisis).

Se aconseja el andlisis completo de la partida en el tablero mural, durante el estudio de
las preguntas o como recapitulacién.







~jHola, Jeronimo! ;Me alegro de volver a verte!

—;iYo también!

-Y el ajedrez, ;como va?

—iEstupendo, de verdad! ;A lo mejor has preparado nuevas fichas para mi?

—Aqui las tienes. Son partidas jugadas entre nifios de una academia de ajedrez, o entre
grandes maestros.

—cY qué he de hacer con ellas?

—Analizarlas.

—;Qué significa eso?

—Miras lo que jugaron, y procuras averiguar por qué lo hicieron, o si existian otras juga-
das mejores, etcétera.

—Es dificil.

—No, no lo es. Y para ayudarte, he puesto las preguntas.

—Anda, pues damelas...

—;jPdsalo bien!
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Para empezar, la partida mds corta del mundo: el mate del loco.

f2-f3

A. ;Por qué es mala esta jugada? (5 puntos)

0 M~ v s M N

e7-e5

B. ;Por qué es buena esta réplica?

(5 puntos)
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2. g2-g4

partida mds corta perdida para el negro.

De manera similar, trata de encontrar la
(10 puntos)
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Arnal-Silvano 2

Seguimos en plan de calentamiento y de refrescar memoria: el mate del pastor, jterror de
principiantes!

A
1. e2-e4 e7-e5
2. Afl-c4 Af8-c5
3. Dd1-h5 Cg8-f6
A. El negro cree que se va a comer la
dama, pero ;qué jugarias tii ahora si lle-
varas las blancas? (5 puntos)
B
B. Analicemos esta partida. ;Qué segun-
do movimiento de las blancas habria
impedido sin problemas el mate del pas-
tor? (5 puntos)
C

C. Como tercera jugada, muchos princi-
piantes mueven Cg8-h6 convencidos de
haber encontrado una buena defensa. ;Por
qué el blanco no puede amenazar ahora
el mate del pastor? Pero ;por qué es mala
la defensa de todas maneras? (10 puntos)
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Estefania

Otro clasico: el mate de Legal.

e7-e5
d7-d6
Ac8-g4
g7-g6

1. e2-e4

2. Cgl-f3
3, Afl-c4
4. Cbl-c3
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(7 puntos)

Agd X dl
(Por qué? (8 puntos)

5.Cf3 X e5
J-UH grave er}.or!

S

\\ Kk&\% ’ﬂ
e ﬁ% :
& & / “ s f

g, on

s

7

=
-
S
—
S
N
=
>
3
N
W
3
=
S
R,
3
S
3
3
5
80
3
S
&)

co se dejase dar el mate de Legal. (5 puntos)
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Marcos-Thierry
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Max-Isabel 5

1. e2-e4 e7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Afl-e2 Af8-c5
4. Cf3 X e5
A. ;Ofrece el «regalo» de una pieza el
blanco? (5 puntos)
B
4. .. AcS5 X 2+
5.Rel X £2 Cc6 X €5
6. d2-d4 Dd8-f6+
7. Ae2-£3 Ce5-gd+
8. Rf2-g3 h7-h5
B. Encuentra el mate que se produciria
si ahora 9. h2-h3. (5 puntos)
C

9.Af3 X g4  h5 X g4
10. Acl-c3? Df6-hd+
11. Rg3-f4

C. Hay mate en tres. A ver si lo encuen-
tras. (10 puntos)
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Simon-Yann
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Sebastian

c7-c5

c5 X d4
Cb8-c6
e7-e5
Cg8-f6
Dd8-a5+
Da5-b6
Af8-c5
0-0

Cf6 X e4

-d1
-d2

3. Ddl X d4

4. Dd4
8. Ad2-c3

1. e2-e4

5. Cgl-13

6. Afl-c4

7. Acl
9.0-0
10. Cf3 X e5
11. Dd1-f3

Defensa siciliana
2. d2-d4

Ced X 37

(indica todas las variantes que conducen

;Cémo darias mate si el negro equivocase
al mate)? (10 puntos)

A. Posicién clasica, con ataque del alfil,
el caballo y la dama contra el pedn f7.

Ccb X e5
Ced-g5

12. Ac3 X €5
13. Df3-g3

1

su defensa, por ejemplo si 11. ...

fas si el caballo negro

omo ganar

é

B.
se refugiase en e6? (4 puntos)
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Ana-Nicolas
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Hugo-Antonio

1. e2-e4

c7-c6

8 Defensa Caro-Kann
7N 2. d2-d4 d7-d5
6 3. Cbl-c3 ds5 X e4
5 4, Cc3 X ed Cg8-f6
5. Dd1-d3 e7-e6
4 6. Cgl-f3 Cb8-d7
30 7. Cf3-€5
2 - A. En esta situacién, ;cémo podria el
1N

negro simplificar la posicion y salir del
mal paso en que se encuentra? (5 puntos)

j -

8. Ce5 X {7
9. Ced-g5+
10. Cg5 X e6

11. Acl-d2

(5 puntos)

12. Dd3-g3
13. Ce6-c7

Af8-e7
Re8 X {7
Rf7-g8
Dd8-a5+
Da5-b6

B. ;Cémo habrias capturado la dama
negra si ella se hubiese refugiado en a6?

Ae7-f8
Db6 X b2

C. Busca todas las variantes del mate
que van a recibir las negras. (10 puntos)




Yannick-Marie Dominique —10—

A 1. e2-e4 e7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Afl-c4 Af8-c5
Partida italiana
4. 0-0 Cg8-f6
5. Tfl-el 0-0
6. c2-c3 Dd8-e7
7. d2-d4 e5S X d4
8. e4-e5 Cf6 X g4
9.¢3 X d4 Cc6 X d4
10. Cf3 X d4 De7-h4
A. Si ahora el caballo blanco volviese a
B [3, tii conduciendo las negras podrias dar
un mate muy «cldsico». ;Cudl? (8 puntos)
11. Acl-f4 Dh4 X f2+
12. Rgl-hl Dfl X f4
B. ;Cudles son las dos amenazas del ne-
gro? (4 puntos)
C

13. Rhl-gl

C. ;Cémo liquidarias ti al blanco? Indi-
ca todas las jugadas hasta el mate.
(8 puntos)
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e7-e5
Cg8-f6
Cf6 X e4

IS
1. e2-e4
2. d2-d4
3.d4 X e5
4, Afl-c4

Lu

A. El blanco amenaza con impedir el
enroque negro. ;Como? (4 puntos)
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Re8 X f7
Af8-g7
Dd8-f8

g7 X 16
Rf7-g8

£6

11, Acd X f7+
12. Dd1-h5+
13. Dh5-g6+
14. e5 X f6

10. 5
B. Intenta hallar todas las variantes del

mate que se produciria si el negro 10. ...

d7-d6. (8 puntos)
C. Hay mate en cuatro. Te toca encon-

trarlo. (8 puntos)
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La defensa Damiano es muy mala defensa. Pero debes conocerla, sobre todo para no

jugarla, pero también porque su refutacién es muy instructiva.

Benito-Tony

A

e’7-e5

1. e2-ed
2. Cgl-f3

f7-16

de su pedn e5 con ayuda del peén f7.

(Por qué es inferior esa jugada?

<
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S
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Q
3
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(2 puntos)

3.Cf3 X e5

[l caballo, pero a

B. El blanco sacrifica e

(0ué deberia re-

plicar el negro para limitar el destrozo?

cambio, jvaya ataque!
(3 puntos)
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Benito-Tony ()

4 . Re8-e7
5. Dh5 X e5+  Re7-7
6. Afl-c4+ Rf7-gb

D. ;Cémo podria el blanco poner en
juego el otro alfil? Adivina los movimien-
tos 7'y 8 de la partida. (4 puntos)

E. Debes haber llegado a esta posicion.
;Cémo rematarias el ataque? (4 puntos)

En vez de jugar 6. .. Rf7-g6 el negro
habria podido frenar la accién del blanco
liberando su alfil:

6. ... d7-d5
7.Acd X d5  Rg7-g6
8. h2-h4 h7-h5
9. Ad5 X b7

F. Pero las negras han perdido de todas
maneras, ya que no pueden recuperar el
alfil. ;Por qué no? (4 puntos)
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1. d2-d4
2.¢2

Cf6-g4
d7-d6
Af8 X d6

4. e2-e4
5.e5 X dé

. S

A. Sicondujeras tii las negras, ;cémo ga-
narias después de 6. Cgl-f3? (3 puntos)

e2

6. Afl

B. Envezde esto, ;podia el blanco expul-
sar el caballo negro con 6. h2-h3? (4 puntos)

f5 X g4
Cb8-c6
Cc6-d4

£7-£5

7. Af3 X gd
8. Dd1-d5
9, a2-a3

C. Ladamadel blanco, ;puede tomar el ca-

ballo? (3 puntos)




Jerénimo-Eric [}t
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10. c4-c5

D. El blanco prefiere expulsar el alfil con-
trario. ;Por qué no ha elegido una jugada
de desarrollo como 10. Cbl-c3? (2 puntos)

10. ... Ad6-e7
11. Rel-f1 Ac8-e6
12.Dd5 X d8+ Ta8 X d8
13. Cbl-c3 Aeb-c4+

E. ;Puede moverse el rey blanco? (4 puntos)

14. Cgl-e2

F. El blanco abandonard a la siguiente
¢Por qué? (4 puntos)
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Tomas-Ludovico 14

l.e2-e4 e7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Cbl-c3 Cg8-f6
4. Afl-c4

Italiana, variante de los cuatro caballos

A. El negro puede jugar 4. ... Cfo X e4.
;Por qué? ;Cudl seria entonces la réplica
mds agresiva del blanco? (4 puntos)

B. Estos dos jugadores principiantes han
elegido una apertura simétrica «cldsica».
(Qué deberia mover el negro para evitar
complicaciones? (2 puntos)

0. d7-d6
7. Acl-g5 Ac8-g4

C. Error frecuente de los novatos: jugar
la simétrica, sin pensar que al primer
jaque... Propén una jugada mejor para el
negro. (2 puntos)




Tomas-Ludovico 14—

8. Cc3-d5

D. jPuede la dama negra desclavar el
caballo apartdndose a d7 o e8? (2 puntos)

B Cc6-d4

E. El negro se empeiia en mantener la
simetria. ;Cémo habria aprovechado el
blanco su ventaja si 8. ... h7-h6? (2 puntos)

9.Cd5 X fo+ g7 X 6

10. Ag5-h6 Cd4 X 3+
11.g2 X {3 Agd-h3
12. f2-f4

F. Si el negro tomase tu torre enfl, ;como
le darias mate? (1 punto)




Tomas-Ludovico 14—

12 e5 X f4

13. Rgl-hl
G. Di cudl es la amenaza del blanco.
(5 puntos)

13. ... Ac5 X 12

14. Tf1-gl+

H. Las negras abandonaron. ;No podian
tomar la torre con el alfil? (2 puntos)




15

-Aurelia

14

/

Estefan

.m.l., .m
=02 =
e = S
=i 3
SR 5
% )
6M _...fﬁn...w D e m =
w9 [} = o - =
n.wO.OVA X CW 000 .,.m.m
_....._.rbs m‘n_.. ma B0~ =
o o <o ER Uo 2
C-Jl.lp

= =
W S8 <]
b mm m S
g n 2§ <= 8

i -~ I
<8433 % TE > =X
O - LW n.um 8o @ dﬁ )
h 5o o, A - o
Yul<e :IA nwm "AM nw
12&4“,m4.5& =8 S d 2
< . S ;
&} < -]

e .
ag

fTJ Q\\\“§W %&m—w\ )
=B

,': %ﬁ_% M. | »
:ﬁ% \ a EoE

%
\\\

tenia el alfil? (3 puntos)

=]
4
3
ﬁ
Q
3
% s
S 3
5]
By =
S S
33
9 S
T S o
e T
M W
H ]
P y
s Q]
R
[SNCN

B B
\\% \\@m& \!_

\ .&M\\&S . &“ % \\m‘m.m_!&

Jii




la

Estefania-Aurelia [§

- Cbd-c2+
10. Rel-d1 Ce2 X al+
11.Cbl X 3 g7-g6

D. ;Puede la dama del blanco retirarse a
g4? (4 puntos)

12. Dh5-h6 d7-d6
13. Cf3-g5

E. ;Cémo darias el mate si el negro
abriese una casilla de escape mediante 13.
.. Tf8-e8? (4 puntos)

13. ... Ae7 X g5
14. Acl X g5

F. Y las negras abandonaron. ;Por qué?
(4 puntos)




P T S - e

Magdalena-Oleg 16

1. e2-e4 e7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Afl-c4

Partida italiana
3 Ccb6-d4

4CBxes  Ddg-gs

A. Al tomar el peén e5, el blanco he
catdo en una trampa 'y no puede continual
su plan de dar horquilla torre-dama con 5
Ce5 X f7. ;Por qué no? (8 puntos)

5. Acd X f7+

B. ;Qué sencilla combinacién habri
dado la victoria al negro, si las blance
hubiesen retirado el caballo jugando .
CeS5-g4 con intencion de continuar
Cg4-e3? (8 puntos)

5 - Re8-e7
6. Ce5-f3
C. La posicién es desesperada para

blanco. Di cémo continuarias el ataq
(4 puntos)
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Machuca-Sueur

— 3 = =
P = 3
m : 5 3
= >
S, = “ 30
L) o = =
o =8 =
= = = S
3 o — o o 0 o= L5
8L & $hos5sB88S % £ 8%eg s
= i ') T ~
28§ BNongi3EgX S RIsERS §3
=] 2
S00 g Od%sgi<<<t 3 8§
o mmn.. 2 ;ew
Y &g = 3
e ‘0 S
g ol 2 8 § Wit o B %d
2]
@ 3 cnen O 5 E vy S QO 8h, W @ D,w..a
0 < = QDO 0S8 o uE LN S L o R o)
2NN TE B BT Iiwe Sl == 38 S B iy S =
O~ 2 & i CSoo 8% SE ILIULLAR = o
}Povbmme © MACﬁOMn_uMMCC 5 A <<= b B SRS
3] < X S s R S TS =+ et =k BB =
—“dedE A FfESEPILAS T A= SREEEE NS
m ;.u Md BM anu,
g < el o} @

—
—




Machuca-Sueur V—

a a

I

22 18.b4 X c5  Ad6 X c5
3 SRS o
L\ EER 19, a2-a4 b5-bd
\&ﬁ t0A lP)’lara. no eliminar los puntos débiles d
S \ anco.
@ 3 20. Ce3-d1 Tag-18?
: 21.De2 X a6 h7-h6
22. Ag5 X f6

D. ;Puede tomar a su vez el negro con ¢
dama? (3 puntos)

22, .. Tf7 X {6
23. Tal-bl De7-f7
24. Cdl-e3

E. ;Qué harias ti si el negro tomase ¢
122 (3 puntos)

2. ... Cg6-h4
25. Ce3-f5 Rg8-h8

E. ;Qué pasaria si el blanco aceptase
sacrificio del caballo? (3 puntos)

26. Da6-e2 Df7-g6
27.Cf5 X h4 Dg6-g3
28. Ch4-f5 e6 X f5

Etcétera. El negro perdi6 luego a causa
un error de bulto.
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Lazard-Crépeaux 18

1.e2-e4 e7-e5
2. Cbl-c3 Cg8-f6
3. f2-f4

Gambito vienés
No conviene aceptar el peén f4; por ejemplo:

- e5 X f4
4, ed-e5 Dd8-e7
5. Dd1-e2 Cf6-g8
6. d2-d4 d7-d6

A. Encuentra la bella combinacién me-
diante la cual el blanco gana apenas
empezada la partida. (8 puntos)

Como el negro conocia esa variante, la
partida continud asi:

B d7-ds

4, f4 X e5 Cf6 X e4
5. Cgl-13? Cb8-c6

6. Afl-e2? Af8-c5

7. d2-d4 Ccb6 X d4

B. ;A qué viene este sacrificio de caballo?
(5 puntos)

8. Cf3 X d4 Dd8-h4+
9. g2-g3 Ced X g3
10. Cd4-f3




— Napoléon I-Madame de Rémuzat—1

A iPues si! Napoledn jugaba al ajedrez.
1. Cbl-c3 e7-e5
2. Cgl-f3 d7-d6
3. e2-e4 f7-£5
4. h2-h3
No es un comienzo que pueda calificarse de
«imperial». Parece que a Napoleodn le gusta-
ba la caballerfa. Mejor no seguir el ejemplo.
4. .. S X ed
5.Cc3 X e4 Cb8-c6
6. Cf3-g5 d6-d5?
7. Dd1-h5+
A. ;Qué pasaria si el rey negro saliese a
B e7? (6 puntos)
T i g7-g6
8. Dh5-f3 Cg8-h6
9. Ced-fo+ Re8-e7
10. Cf6 X d5+ Re7-d6
Y ahora dos bonitos sacrificios de atraccion:
11. Cg5-e4+ Rd6 X d5
12. Afl-c4+
B. ;Pueden las negras rehusar el sacrificio?
(7 puntos)
C
12. ... Rd5 X c4

C. Termina la partida como si fueras ti
Napoleon. (7 puntos)




2

Xyzt

Blumenfeld-

N

S0

WU

=

K]

=

g3 S

3 o X o

s

=~ BN =

o0 o =

W

=

S

By

bl =]

=35 T

-3 =S

o s g

5 X2 F

Q=TI
A= S35
=) . 5
A <2

O ~ oo MmN

-e7?
g6

Cg8
&7

-c3

5. Cbl
B. ;Qué opinas de esta posicion? (4 puntos)

K M~ N v gy oy N

Af8-g7

6. Acl-g5
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Blumenteld-Xyzt ) e

D. ;Podrian las negras tomar el caballo
en d4 como muestra el diagrama? (2 puntos)

E. ;Podrian las negras retivar su alfil a
18 como muestra el diagrama? (2 puntos)

En la partida real jugaron:
g AgT X d4

F. Llevando tit las blancas, ;como gana-
rias rdpidamente esta partida? (4 puntos)
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b7-b5

Cg8-16
Dh4-h6
Cf6-h5

¢Puede el blanco intentar un enroque

B.

cial mediante 8. Rfl-f2 (para sacar la

artifi

torre de hl)? (1 punto)
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8. Cf3-h4
C. ;Cémo ganarias una pieza si el alfil
negro abandonase su casilla f8? (2 puntos)
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21 {cont.)

leseritzki

L]

Andersen-K

G

Ac5 X gl
Cbh8-ab. jIntenta hallar

el bello mate en tres jugadas! (3 puntos)

20. e4-d5

19,60
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a esto con 20. ...

H

Ac8-ab
Re8-d8
Dal X a2

(Coémo ganardas después de 22. ..

22.Df3 X a8
Cg8-h6? (1 punto)

21. Cd5-c7+

22 v

28 w
L. ;Te toca dar el mate! Pero... atencion a

las posibilidades de contraataque del ne-

Tratemos de imaginar otra continuacion:
£ro. (3 puntos)

H.




Brech-Bogilov 2

1. e2-ed e7-e5
2. 2-f4 e5S X 4
A. ;Por qué entrega el blanco ese peén?
(4 puntos)
3. Cgl-f3
B. ;Qué objeto tiene esta jugada?
(3 puntos)
3. gl-p5
4, Cbl-c3

C. ;Qué movimientos te parecerian favo-
rables para el negro? (3 puntos)
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Brech-Bogilov 9o

4, .. g5-g4
5. Cf3-e5 Dd8-h4+
6. g2-g3 f4 X g3
7.Dd1 X g4  g3-g2+
8.Dgd X h4 g2 X hl:D
9. Dh4-h5
D. ;Cudl es la amenaza del blanco?
(3 puntos)
o... Af8-e7
10. Ce5 X f7

E. ;Y ahora? (3 puntos)

105, Cg8-16

F. El negro cree que se ha salvado, pero
;qué le va a ocurrir? (4 puntos)
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23 (cont.)

Para no entrar en estas continuaciones des-
favorables, lo que jugé el negro fue:

10. ... Cc6-e5
11. Af4 X e5 dé X e5
12. Acd X b5+

Bonito sacrificio del blanco.
12 . a6 X b5
13. Cc3 X b5 Dc7-a5
14. Tal-cl f7-f6
15. Tel-c7 Da5-a4
16. De2-d3 b7-b6
17. b2-b3

Y el negro ya puede ir pensando en aban-

donar, porque después de 17. ... Dad X a2

el sacrificio de dama 18. Dd3-d8+ decide.

En efecto, las negras no pueden aceptarlo:
18. .. Ae7 X e8

D. ;Por qué? (3 puntos)

Ni rehusarlo:
18. ... Re8-f7

E. ;Cémo darias tii el mate? (6 puntos)

Y aunque la dama no hubiese tomado el
peén a2, tampoco mejoraba mucho la si-
tuacion:

i (Y Da4-b4

F. ;Cémo gana el blanco? Explica por qué.
(3 puntos)
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Seret-Weill A

1. e2-e4 e7-e5
2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. Af1-b5
Apertura espanola
a7-a6

4.AbS X c6  d7 X ¢6

A. ;Puede el blanco ganar un pedn?
(1 punto)

5.0-0

En esta posicion el negro puede montar
una celada clésica:

s Ac8-g4
6. h2-h3 h7-h5

B. ;Por qué el blanco no puede aceptar
el regalo del alfil? (2 puntos)

Como esta partida se jugé durante un cam-
peonato de Francia, al negro ni se le ocu-
ri6 intentar esa celada reservada a los
principiantes. La jugada real fue:

i f7-f6

C. ;Cémo valoras esta posicion? (1 punto)




- 24 (cont.)

Seret-Weill

Ac8-g4
Af8-d6
Cg8-h6

6. d2-d4
7.c2-c3
8. Acl-e3

e
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;Qué otras jugadas habrian sido mas

naturales? (1 punto)
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F. ;Cémo se justifica este sacrificio de

peén ? (2 puntos)
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Seret-Weill

24 (cont.)

30 s
31.f5 X eb

32. Ae3 X ho6

33, Ah6-g5

TeT7 X e6
De8 X e6
Td8-18
e5-e4

El peén pasado es la tnica esperanza que
les queda a las negras.

34. Ag5 X 16
35. Dh4-h5
36. Tf4-f5
37. Tdl-el
38. Tel-e2

g7 X 16
TI8-17
ed-ed
Ad6-p3
De6-c4d

M. ;En qué consiste la amenaza del ne-

gro? (2 puntos)

39. Dh5-g6+

40. Dgb X 6

T17-g7
Ag3-12+

N. ;Puede moverse el rey blanco? (1 punto)

41, Tf5 X 2
42. Df6 X 12
43. Rgl-h2
44, Df2-4
45, Te2-e3
46. Te3-g3+
47. Df4-h6+

e3 X 2+
Ded-bl4
Dbl-p6
Tp7-d7
D617
RpB-18
abandonan

0. Imagina una posible continuacion.

(1 punto)
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Collin-Destrebecq 2§ —tcoms

19.h2 X g3 Te8 X ¢3

D. ;Por qué no puede aceptar el blanco
este sacrificio de torre? (3 puntos)

8
78 14. Dhd-f4+ Ac8-15
6 15. Rel-dl Ta§-e8
5} 16. Acl-e3 AgT-e5

) 17. Df4-h4 Cg8-16
ol 18. c2-c3 Ae5 X g3
3}
2
1R

22. abandonan
Como suele ocurrir con esta apertura, las
complicaciones favorecen al negro. Volva-
mos al movimiento séptimo,

8

. 20, ¢c3 X d4 Dg 23+

6 E. Di cémo ganarias si 21. Rdl-d2?
5 (3 puntos)

4 21. Rd-cl Te3-¢2

2

1

F. En vez de tomar la torre, el blanco po-
dia ganar varios peones a cambio de una
pieza y entrar en ¢l final de partida. ;C6-
mo? (4 puntos)
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Spassky-Fischer

e7-e5
e5 X f4
Gambito de rey aceptado
-g5

g7

1.e2-ed4

2. £2-f4

3. Cgl-f3
-h4

4, h2
A. ;Cémo ganarias ti si el negro contes-

tase 4. ... [7-f6? (4 puntos)

e5 Cg8-f6
Ce5-d3 Cfo X ed
Cbl-c3 Ced4 xc3
Afl-e2 c5xd4

C13

Ae2x g4 0-0
Dd1-g4 f7-f5

Tal

-el Rg8-h8

Af4xd6

5
7
9

11

13

Agd xc8 Ta8 X cB; 15

g5-g4;
d2-d4 d7-d6;

Acl x f4 Af8-g7;
b2 X c3 c7-c5;
0-0 Cb8-c6;

17
19

-g3 d4 X c3;

Dg4

L

g8;

Rgl-h1 Tf8-

6

8
10
12
14
16
18

Ah

entar un ataque

-g4

int

ora el negro podria i

contra el enroque corto mediante:
Ag7-d4

Tg8

20. Dg3-h2

1.2
(;Como habria salido de apuros el blan-

co en esta posicion?(4 puntos)
En la partida real el negro jugé:

B.

Cchb X e5

AgT7-f8
Tg8

Ad6-e5+

19
20
21

?\\

@ "o e

2 g'}'
Dd8 X h4+
Dh4-g4
Af8-e7
Dg4-g5

Dg3 X e5+
Tfl X f5
24. Tf5-f2
25. Tel-e4
26. De5-d4

. -

22
C. ;Qué te parece esta posicion? (3 puntos)




26 {cont.)

-Fischer

Spassky

cambiar damas

Ae7-¢5; 27. Cd3 X ¢85,
Dg5 X d5 resultaria en derrota del negro.

D. El ofrecimiento de
(Por qué? (3 punios)

mediante 26. ...
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Karpov-Kasparov
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Koltanovski-Abcd 28

1. e2-e4 c7-c6
Defensa Caro-Kann
2. d2-d4 d7-d5
3. Cbl-c3 ds X e4
4.Cc3 X e4 CI8-16
5. Af1-d3
A. ;Qué opinas de esta jugada de alfil?
(4 puntos)
b W CFY B 5. .. D8 X d4
Wil N 6. Cgl-f3 Dd4-d8
NN Q \ 7. Dd1-e2 AcB-f5
: §* < 8.Ced X fo+ g7 % 16
; ~ \\ 9. Ad3 X f5 Dd8-a5+
10. Acl-d2 Dus X 5
11. 0-0-0

B. ;Cémo valoras esta posicion? (8 puntos)

11. ... DIS-eh
12. De2-d3 Deb X a2

C. El blanco ha sacrificado un segundo
pedn. ;Como terminard esta partida?
(8 puntos)
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Liubojevic-Beliavski
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29 {cont.)

Liubojevic-Beliavski

Cd5-e3
Da5-d5

O

(Cudl es la amenaza del negro?

(2 puntos)

Cf5 X d4
Dd5-f3+
Df3-f2+

23.Ce2 X d4
24.Rf2 X e3
25. Re3-d2

H. Conduciendo tii las negras, ;cémo
darias mate después de 26. Rd2-dl?

(2 puntos)

Td8-d5

26. Rd2-c3

I. ;Qué se amenaza con esta jugada?

(2 puntos)
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30 (cont.)

Rg8-h8
Rh8-g8
AgT7-f6

c6-c5
Tf4-h4

Este golpe era necesario para impedir el

. Qué valoracion te merece esta posi-
h7-h6? (3 puntos)

cién? (2 puntos)
24, Ad3 X h7+

20. Tal-f1
21. Cf3-g5
22, Te3-e7
23, Tfl-el

230

183
. (Como ganaria el blanco después de

H

2, e

I. Si el negro tomase tu alfil con 24
Th4 X h7, ;como replicarias tii? (3 puntos)

acceso de la dama blanca a la columna h.

O
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30 {cont.)
Rg8-h8
Tf8 X {7
Th4 X h7

25. Cg5-f7+
26. Te7 X 7

24. ...
J. (Como rematarias tii la partida? (3 puntos)
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31 {cont.)

Spassky-Roogaard

Ac8-a6
Cb8 X ab
a7 X b6

11. Afl X a6
12. a5 X b6

{0 K.
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E.

¢Por qué era necesaria esta jugada?

(1 punto)

F

17. g2-g4

S5 X

F. ;Puede tomar el negro con 17. ..

g4? (1 punto)
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Spassky-Roogaard

i) L
= 3
[

g s S

e S <

s 5 5
2 ar_._D ~ m.nw.ﬂu;
=) = 5 = g
= _..MVAVA — 54 W o=
o (5} T u 1 = =
80 = 0~ = 0 S R
~ £ =T 0 3 £ o9
o & VAU 8 (o
] s =)
= N S 9
@ £ =~ o0
< b 5 =P
<+ ‘& Tle 8 <R
= O X &0 W
1 "o VA_ el :
3h — [ag] b = B
= R = ; S
0 N HS-al 8 - 5™
N > TS O F =5 %8
= B~ =N e fa] ~ =
%.a,mw . B e
— o doillcn = =

\\%x\ =

SE-EE B
. \\m\ mmw \ A %
\\ﬁ\\\ww%m %Nw@ “
\\M@@ w\\ IR

Da8-c8? (2 puntos)

~
o~
]
3
8o
=
=
3
By
N3
—




Lo C RS . B = SRR .

L X T ¥ S N« R T - =)
E S T

SpaSSky-Ro()gaard 31 (cont.

22, e5-e6 Cc7 X e6
23.Cf4 X g6 7 X g6
24. Tf1 X f5 Ce6-g7
25. Tf5-e5 De8-17
26. Dg4-14

J. sPodia el negro ir al cambio de da-
mas? (1 punto)

\‘ “‘\..._js

\§ SR

§

26. . 26-g5
27.Df4 X 1+  Rg8 X 7
28. Te5 X d5 c5 X d4

K. ;Qué pasaria esta vez si 29. c3 X d4?
(2 puntos)

29. Td4-d7+  Rf7-g6

L. ¢Habria sido lo mismo 29. ... Rf7-f6?
(1 punto)
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SpaSSky-ROOgaard 3]

30. Td7 X d4 Cg7-15

31. Td4-b4 Th8-d8
32, Tb4 X b6+  Rgb6-h5
33. Rgl-f2 Td8-d1
34, Acl-e3 Td1-hl
35. Rf2-g2 Thl-dl

Y se decretaron las tablas.
Aprovechemos este final de partida para
recordar una posicién frecuente en este
tipo de finales con torres.

M. ;Cémo puede ganar el blanco?
(1 punto)

N. ;Y en esta posicion? (2 puntos)

O. En esta otra posicion el turno de mover
les corresponde a las negras. ;En qué casi-
llas debe permanecer necesariamente el
rey negro para no perder? (2 puntos)
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i

Vegh-Kalla

d7-d5
d5 X c4

-d4

2. c2-c4
Gambito de dama aceptado

1.d2
3. e2-e3

b7-b5? (2 puntos)
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32 (cont.)

i

Vegh-Kalla
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a7-ab
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Vegh-Kallai 3}

15. ... b7-b6
16. Cc3-e4 DdB-e8
17. Acd-e2

G. Si ahora 17. ... Ch4-e2; 18. Ae2-d3.
Explica por qué las negras no pueden
tomar la torre ni devolver su caballo a b4.
(1 punto)

17. ... Tf8-g8?
18. Ta2-a3

H. Amenaza mate. ;Cémo? (1 punto)

18. ... g7-g5

L. Si se hubiera movido 18. ... g7-g6, ;c6-
mo habria dado mate el blanco? (3 puntos)




32 (cont.)

Vegh-Kallai

_g'}'

Tg8

19. Ae2-h5
20. Tal-f3

¢Cudl es la amenaza del blanco? (1 punto)

-

T o 8

— Lo
+ X s X935
Pe3InG 8
A<
B =k
X3XXM.®
w2 N

.th
O8E<A

-c2

Cb4

nemos una continuacion:

¢;Como ganaria una pieza el blanco?

(I punto)

K.

Ac8 X eb

26. Af7 X eb

L. ;Cémo darias el mate? (3 puntos)




Hartoch-Van Der Vliet—33

1. d2-d4 Cg8-f6

2. Cgl-f3 e7-e6
3.c2-c4 b7-b6

4, Cbl-c3 Ac8-b7

5. a2-a3 d7-d5
6.c4 X d5 Cf6 X d5
7. e2-ed4 Cd5 X c3
8.b2 X ¢3 Ab7 X c4
9. Cf3-e5 a7-a6
10. Dd1-g4 Aed-b7
11. Afl-c4

A. ;Qué amenaza el blanco? (1 punto)

LL: o Ab7-d5

B. En vez de esta intercepcion, ;no podia
el negro expulsar la dama contraria
mediante 11. ... h7-h5? (3 puntos)

L T C N - O o - -
Y 7 7 7

12. Acl-g5

— B W B n S~ ==}
s s e

C. (Podian las negras cubrir con 12. ...
Af8-e7? (2 puntos)




Hartoch-Van Der Vliet —33—=

D. En esta misma posicion, ;puede el ne-
gro mover su dama? (3 puntos)

12. ... £7-16
13. Dgd-h5+

e L T N V. - N (-]
i 7 777

\ E. ;Qué harias después de 13. ... §7-g6?
N

§=1_ (1 punto)

bt

i< J. Re8-e7

F. En este momento las blancas podian
ganar con facilidad. ;Cémo? (3 puntos)
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-Hartoch-Van Der Vliet — 33—~

14. Ag5-h4 Dd8-c8
15. Dh5-e2 Re7-d8
16. 0-0 Rd8-c8
17. Ce5-f3 Af8-d6
18. Tfl-el De8-c6

19. Ac4 X d5 e6 X d5

G. ;Te parece que ha cambiado la situa-
cion después de estas seis jugadas?
(2 puntos)

20. ¢3-c4 d5 X c4
21. De2-e6+ Rc8-b7
22. d4-d5 Dc6-d7
23. De6-e4 a6-a5

El negro abandona su peén c4 con tal de
concluir su desarrollo.
24. De4 X c4 Cb8-a6

25. Cf3-d4 Cab-c5
26. Cd4-c6 Th8-e8
27. Dcd-b5 Te8 X el
28. Tal X el

H. Va a ser el negro quien descuide ahora
la ocasién de triunfar. ;Cudl debié ser su
jugada? (2 puntos)

284 Te8-e8

L. Por las prisas en cambiar las torres, el
negro no ha visto una sencilla combina-
cidn que le hard perder. ;Cudl? (3 puntos)




3

Vaganian-Nikolic

N 3 2
g 8 v E
< £ = Sy
~ & = ™
WM m - o,
S o S £ 5] 3
=t i~ (28] O 2
e S S0 i S _ 2808x® T
5_6VA5.% r.ﬂ!..JOO _VA - TR e i | =
TR ey §% 2% 2§ 53880 X g

c~ v = 5
50%8% 'S 53 A% = g3 ARA<AE g
s N 5
O - fer e
R S s =
< W o T2 oo N
i S = o 5 4+ © O 5
o o g S o ™ ~
Lenoog § X% S 3xr44. ] = dMexx S
IJ.D.I_.CIB} M..e ..ﬂ.l.l a...w...e .&._353 S
ey ooy 2 E e = AL 9o S W £
O o< QLU s o A<« R <oAULA §
e trnos AR N~ NS =R S-acergwn O
/up —_— Euﬂw — e e ] 3
< 3 | 3 ©

\..\.g 7 \\\
V7 3 - 7 2%, \

Y 4 ;o
s @z\@ “
b VN, \%

o -
@%

\§v\a V7
B 5 GIu '
o = \
\\\x\m@\ : IS 1\1& \

. e

s 7247
wl ﬁ.\\

7




34 (cont.)

Vaganian-Nikolic

Cf6-d5

16. Cc4-a5

Cd5 X b4

a7

17. Ca5 X b7

18. 0

-a5

0

19. Ag2-e4
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Sk
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a s

X a5. ;Por qué? (4 puntos)

8?654321

a5-a4

19. ...
20. Tf1-d1

E. Y esta otra jugada, ;qué amenaza?

(3 puntos)

W M~ O v e e N o

Ta8-a7

20. ...

21. Ab2 X d4
F. ;Qué ocurriria después de 21. ...

X b7? (3 puntos)

Ta7

Af8 X b4

2L

Re8-e7

22, Td1-d8+

Ta7 X b7
a4-a3

23.Td8 X h8
24. Tal-bl

Tb7-b6

25. Rgl-g2
26. Th8-g8
27. Tg8-c8

Re7-f6
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NeY"Tahl 35 (cont.)

19. Cc3-bl Tb8-c8
20. Cbl-a3 Dc7-d7
21. f3-f4 Ce5-g4
22. 213

G. jError! Sin embargo la jugada pare-
cia l6gica. ;Cudles eran sus dos objeti-
vos? (I punto)

22, ... Cf6 X e4

H. ;Cémo continuarias el ataque si el
blanco tomase el caballo en e4? (2 puntos)

23.13 X g4 Ag7-dd+
24. Rgl-g2 Ced-f2
25. Ad2-cl Add-c5

L. Ahora el negro amenaza con recuperar
su pieza. ;Como? (2 puntos)
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Liubojevic-Marovic 3o

14. ... Cb6 X d7
15. Cc3 X a4 c5 X d4
16. Ae3 X d4 Dd8-c7
17. 0-0 b7-b5

D. ;Por qué no puede tomar ese peon el
blanco? (1 punto)

18. Cad-c3 b5 X c4

E. La posicion crucial de la partida.
(Como la valoras ti? (2 puntos)

19. g2-g4

F. El alfil de f5, ;puede retirarse a g6?
(1 punto)
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19. ... Af5-d3

20. Ae2 X d3 c4 X d3

21.Dd1 X d3 Tf8-d8

22. Tal-cl Cd7-e5
El negro intenta llevar adelante una inten-
sa contraofensiva, para compensar su de-

fectuosa posicion.
23.f4 X e5 Td8 X d4

G. jPuede el blanco tomar la torre?
(1 punto)

24. Dd3-f3 Dc7-b6
H. Bella defensa indirecta de la torre a8,

que te conviene recordar. Explicala.
(1 punto)

25.Df3 X f7+  Rg8-h8

L. Ahora el blanco no puede tomar el alfil
negro. ;Por qué? (1 punto)
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26. Rgl-hl AeT-f6
27. Cc3-d5

J. Rdpida sucesién de intercepciones.
Después de Af6 que impedia que la dama
del blanco cubriese el jague Dc6+, ahora
ese mismo jaque es evitado por Cd5. ;Pue-
de el negro jugar ahora 27. ... Af6 X e5?

(1 punto)
A L Td4 X d5
28.e5 X f6 Td5-g5
29, Tcl-c7

K. A ver si descubres la amenaza de
mate. (1 punto)

29. ... b2 X b2
30. Tfl-cl Ta8-g8
31. Tel-dl

L. ;Cémo replicarias a 31....Tg5 X g4?
(1 punto)
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- h7-h6
32.Df7 X g8+ Rh8 X g8
33. f6-f7+

M. ;Puede el rey negro bloguear el avan-
ce del pedn blanco? (1 punto)

33. ... Rg8-h7
34. £7-£8:D Db2-¢2

N. Indica el mate en cinco que se produ-
cirta después del craso error 35. Tdl-cl.
(3 puntos)

35. Df8-f1 De2 X g4

O. ;Cudl es la ultima esperanza del ne-
gro, y qué jugada sencilla del blanco per-
mite acabar con ella? (2 puntos)
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1. e2-d4 d7-d5
Partida escandinava
2.e4 X d5 Dd8 X d5
3. Cbl-c3 Dd5-d8
4. d2-d4 Cg8-16
5. Afl-c4 Ac8-f5
A. Un poco de fantasia: ;cémo podrias
ganar la dama del negro si no existiera el
peén dd? (1 punto)
B
6. Dd1-f3 Dd8-c8
7. Acl-g5 Af5 X c2
B. A no ser por este golpe, ;qué estrate-
gia habria seguido el blanco? (1 punto)
C

8. Tal-cl Ac2-g6
9. Cgl-e2 Cb8-d7
10. 0-0 e7-e6

C. ;Qué te parece esta posicion? (2 puntos)
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11.Ag5 X f6 g7 X £6
12. d4-d5

D. ;Qué hards si el negro toma tu peén
dS? (4 puntos)

12; e6-e5
13. Ac4-b5 Af8-e7
14. Ce2-g3 a7-a6
15. Ab5-d3

E. ;Serviria el enroque corto para poner
a salvo el rey negro? (4 puntos)

19, Dc8-h8

16. h2-h4 h7-h5

17. Ad3-f5 Cd7-b6

18. Cc3-e4 Cb6 X d5
Pedn mds, peén menos, jqué importa!

19. Tf1-d1!

F. El blanco amenaza ganar un caballo.
cComo? (2 puntos)




Fischer-Addison Y o

19 c7-c6

20. Ced-c3 Dd8-b6
21. Td1l X d5 c6 X d5
22.Cc3 X d5 Db6 X b2

G. ;Como habrias contestado a 22. ...
Db6-a5? (1 punto)

23. Tel-bl Db2 X a2

24. Tb1l X b7
y el negro abandoné ante las miltiples
amenazas.

Por ejemplo, si el negro pretendiera defen-
der su alfil y evitar al mismo tiempo la

horquilla mediante:
24. .. Ae7-d6
serfa suficiente con replicar:
25. Cd5 X fo+

H. ;Cémo darias el mate si el rey negro
se refugiase en d8? (2 puntos)

28 o Re8-f8

1. ;Cémo rematarias al negro? (3 puntos)




Morphy-Brunswick 3

A
1. e2-¢4 e7-e5
2. Cgl-f3 d7-d6
Defensa Philidor
3. d2-d4 Ac8-g4
4,d4 X e5
A. Si el negro recupera el peén inmedia-
tamente con 4. ... d6 X e5, ;cémo contes-
tas ti? (3 puntos)
B
4. .. Agd X 13
5.Dd1 X f3 d6 X e5
6. Afl-c4 Cg8-f6
7. Df3-b3 Dd8-e7
B. ;Por qué el negro no puede instalar su
dama en d7? (5 puntos)
C

8. Cbl-c3

C. Envez de mover el caballo, ;no podia
el blanco ganar la torre a8? (3 puntos)
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8
# i o c7-c6
6 9. Acl-g5 b7-b5
5 10. Cc3 X b5 c6 X b5
11. Ac4 X b5+  Cb8-d7
4 12. 0-0-0
3
2 D. ;Cémo darias mate al negro si éste
ahora también eligiese el enroque largo?
1 (4 puntos)
12. ... Ta8-d8
13. Td1 X d7 Td8 x d7
14. Thl-d1 De7-e6

15. Ab5 X d7+ Cf6 X d7

E. De hecho las negras habrian tenido
que sacrificar la dama para evitar el mate.
Averigua como gané el blanco. (5 puntos)
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1. e2-e4 c7-c5

2. Cgl-f3 Cb8-c6
3. d2-d4 c5 X d4
4, Cf3 X d4 g7-g6
5. Cbl-c3 Af8-g7
6. Acl-e3 Cg8-16
7. Afl-c4 0-0

8. Ac4-b3

A. ;Por qué retira el blanco su alfil?
(2 puntos)

8. ... Cc6-a5?
9. ed-e5

B. ;Quién ganaria después de 9. ... Ca5
X b3? (2 puntos)

9w Cf6-e8
10. Ab3 X {7+

C. ;Cémo ganarias la dama después de
10. ... Tf8 X f77 (2 puntos)
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10..... Rg8 X f7
11. Cd4-e6

D. Si el rey negro toma el caballo, se le
da mate. Intenta descubrir las cuatro
variantes. (4 puntos)

Wleom d7 X e6
12. Dd1 X d8 Ca5-c6
13. Dd8§-d2 Ag7 X e5
14. 0-0

E. ;Qué opinas de esta posicion? (1 punto)

14. ... Ce8-d6
15. Ae3-f4

F. ;Qué amenazan con esta jugada?
(2 puntos)

O "L I < S B = ]
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15..... Cd6-c4
16. Dd2-e2 Ae5 X 4
17. De2 X c4 Rf7-g7
18. Cc3-e4 Afd-c7
19. Ced-c5 Tf8-f6
20. ¢2-c3 e6-e5

21. Tal-d1 Cc6-d8
22, Cc5-d7

G. ;Se puede tomar el caballo con el
alfil? (2 puntos)

22 . Tf6-c6
23. Dc4-h4

H. ;Y ahora? ;Se puede? (2 puntos)

23. ... Te6-¢6

24. Cd7-c5 Te6-f6

25. Cc5-e4
L. ;Puede ahora regresar a e6 la torre?
(3 puntos)

255 Tf6-f4

26. Dh4 X e7+

etcétera. El negro se empefi6 en resistir
hasta la jugada 40 antes de abandonar,




Soluciones a los ejercicios

Partida 1

A. Este movimiento de peén no sirve para nada: ni controla ninguna casilla central, ni libe-
ra ninguna pieza (todo lo contrario) y ademds desprotege al rey.
B. Este, por el contrario, controla el centro y da salida al alfil y a la dama.
C. 2. ..., Dh4 mate.
Con las negras:
1. e4, f6
2.d4, g5
3. Dh5 mate.

Partida 2

A. D X f7 mate (la jugada del pastor).
B. Cf6 evitaba todos los problemas.
C. El blanco ya no puede dar mate, porque si 4. D X {7 entonces 4. ..., C X f7.
En realidad, no obstante, Ch6 no es correcta, a causa de:
4.d4, A X d4
5.A X hé
y el negro no puede tomar a su vez el alfil sin recibir mate.

Partida 3

A. El blanco estd mejor. Tiene mejor desarrollo, mientras que el alfil negro {8 no tiene sali-
da normal, ni serd activo si se coloca en g7.

B. El negro recibe mate.

. A X f7+, Re7

. Cd5 mate.

.ed,e5

. b3, Cf6

.d3, CCé6

. Ag5, Ac5

.g23,C Xe4d

LA X d8, A X 2+

. Re2, Cd4 mate.

0
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Partida 4

A. La casilla d6 es demasiado débil; el peén d5 conseguird instalarse en ella y bloqueard

B.

por completo el desarrollo negro.
No, a causa de:

21. Td1, D X d1+

22.C X dl, Tfl,

mate del pasillo.

. Por:

22, De8, Rh7

23, Cf8+

y la partida es tablas por jaque perpetuo (si Rh6, Dg6 mate).

Mientras que 19. ..., Aa6 privaba al blanco de toda compensacién por el material cedi-
do, y daba la iniciativa al negro.

Partida 5

A.
B.

s

No, porque después de C X e5, el blanco recupera una pieza dando horquilla con d4.
9...,hd+

10. R X g4, d5 mate.

11. ... , g5+

12. Re5, d6+

13. Rd5, Ae6 mate.

Partida 6

A.

Debido al mate:
15.g X 3, C X {3+
16. Rf1, Ah3 mate.

B. No, a causa de D X h2 mate.
C:

18....,D X f3
19.Cf4, D X 4
20. Ad2, Dg4

_y las negras han recuperado su pieza y conservan buena iniciativa para el peén.

Partida 7

A.

Te conviene recordar este ataque:
12. A X 7+

si 12. ... , Rh8

13. Cg6+, h X g6




14. Dh3 mate
ysil2. ..., T X {7
13. D X f7+, Rh8
14. De8+, Af8
15. D X f8 mate.
B. Se gana facilmente el caballo:
13. ...+ Ceb
14. A X e6
y el negro no puede tomar a su vez el alfil debido a la amenaza D X g7 mate.
C. El blanco recibe este mate:
20. ... ; Cg3+
21. h X g3, Dh5 mate.

Partida 8

A. Amenaza:
7.A X 7+, R X 7
8. Dh5+, g6
9.D X c5
y el negro no tiene contraofensiva posible.
B. No, porque el mate lo recibe €l antes:
i1 s Cl
12. D X 7+, Rh8
13. D X e8+, Af8 !
14. D X f8 mate del pasillo.
C. Que el error es fatal porque:
16. D X 7+
V8116 oy, T X 17
17. Te8 mate.

Partida 9

A. Podian dar su Cd7 a cambio del Cd5 que conduce el ataque del blanco:

Towivi ©XieS

8.d X e5 D Xd3

9.A X d3,C Xed

10. A X e4 con igualdad.

12. Dg3 y el negro, obligado a parar el mate en g7, no puede impedir 13. A X a6.

14. Acd+, Cd5 (obligada)

15.C X d5

Después de cualquier jugada el blanco da mate con Cf6+ (en su caso, después de D X
al+, Re2), por ejemplo:

A




15. ..., h6; 16. Cf6 mate

o bien

15....,c X d5; 16. A X d5 mate

y si el negro abre una casilla de escape, por ejemplo con:
155526

16. Ce7+, Rg7

17. Cf5+, Rf6

18. Dg5 mate.

Partida 10

A. Es el «mate drabe»:
11. Cf3, D X f2+
12. Rhl, Dgl+
13. T X g1, C X f2 mate.
B. Dos amenazas graves: D X h2 mate y Cf2+ que gana la dama.
C.13. .., A X d4+
14. D X d4 (si 14. Rh1, D X h2 mate), D X d4+
15. Rh1 (si 15. Rf1, Df2 mate), Cf2+
16. Rgl, Ch3+
17. Rh1, Dgl+
18. T X gl, Cf2 mate.

Partida 11

A.5. A X f7+,R X {7
6. Dd5+, Re8
7.D X e4
El negro queda desenrocado y no obtiene ninguna compensacién a cambio.
B. 11. A X {7+, R X f7 (si Rd7, 12. d6 es mate)
12. f X g7+
si12....,R X g7 o Re8 o Re7
13. D X f7 mate
si 12, ..., Rg6 o Rg8
13. Df7+, Rh7
14. g8:D mate.
C.15.f7+,D X {7
16. D X {7+, Rh7
17. Tf6, Ce5
18. T X h6 mate.




Partida 12

A. Para defender el peén e5 hay que jugar Cc6 o d6, pero desde luego no f6, movimiento
que debilitaria al rey considerablemente.
B. 3. ..., De7
pero no les quedaria una posicién muy envidiable (peén 6 que debilita al rey e impide
la salida centralizada del caballo, salida prematura de la dama).
C.4. ...,g6
5. D X e5+ gana la torre.
D. 7. Df5+, Rh6
8. d4+, g5
8. d4+, g5
E. 9. h4!
F. 9...,AXDb7
10. Df5+, Rh6
11. d4+, g5
12. A X g5+

Partida 13

A. 6. ..., Abd+
si7.Cc3,D X dl+
8.R X dl, C X f2+
9.Rc2,C X hl
si 7. Ad2, Ac5
8. Ae3, D X dl1+
9.R X dl, A X e3
10. f X e3, Cf2+
11. Re2, C X hl.
B. No:
6. ..., Dh4
7. D2, C X 12
8. Cf3,D X ed4+
0.D Xe4,C Xed
y el negro tiene un peén mds y mejor posicién.
. No, debido a la bateria dama-alfil:
9. D X d4, Ab4+ y se pierde la dama.
. Debido a la horquilla Cc2+.
No porque si 14. Rel, Cc2 mate.
La posicion ya era mala, pero serd catastréfica después de 14. ... , C X e2; en efecto el
blanco no puede replicar tomando el caballo, a causa de Td1 mate.

HEE O




Partida 14

A. Las negras pueden tomar el peén e4, ya que después de 5. C X e4 recuperan la pieza
con la horquilla 5. ... , d5.
Pero el blanco dispone de una respuesta mucho mds agresiva:
5.A X {7+, R X {7
6. C X e4 con igualdad de material, pero el rey negro ha quedado desenrocado y el
blanco lleva la iniciativa atacante.
B. Toda vez que las blancas han jugado d3 para poder sacar el alfil, lo mejor para el negro
serfa prescindir de la simetria y jugar h6 con el fin de evitar la clavada del caballo.
C. La posicién del negro es mala; menos peligroso era tratar de incordiar al alfil mediante
h6.
D. Desde luego que no:
9. A X f6 gana la pieza, ya que si no,
9...,g Xf6
10. C X f6+, Rh8
11.C XD
E.9.C X f6+, g X f6
10. A X h6
con un peén de ventaja y contundente ataque contra el enroque.
F. 12....,A X fl
13. Dg4+, Rh&
14. Dg7 mate.
G. 14. Tgl+
Sil4. ..., Agd
15. D X g4+, Rh8
16. Dg7 mate
si 14. ..., Rh8
15. Ag7+, Rg8
A X fo+, Agd
17. T X g4 mate.
H. No, naturalmente:
14. ..., A X gl
15.D X gl+, Rh8
16. Dg7 mate.

Partida 15

A. iLa jugada del pastor! D X f7 mate.
B. jNinguna!

Debido a la amenaza ¢ X b2 seguida de b X al:D.
C. Si 9. Dd4, Cc2+

10. Rf1, C X d4




D.

F.

si 9. Ddl, c2

10. Dd2, ¢ X bl:D

No, a causa de la bateria alfil-peén:

12. Dg4, d5 que gana el alfil del blanco.

. 14. D X h7+, Rf8

15. D X {8 mate.

Porque perdian la dama, o de lo contrario:
14. ..., De8

15. Af6, Aeb

16. Dg7 mate.

Partida 16

A.

5.C X f7,D X g2

6. Tfl+, D X ed+

y el blanco pierde la dama, ya que si no:
7. Ae2, Cf3 mate.

- 5. Cg4, d5 (bateria alfil-peén)

6. Ae2,C X e2
7.D X e2,D X g4
con ganancia neta de una pieza.

* 6. o DX g2

8t Taiazy; TEL

8. C X f3+, Re2

9.C X h2

8i7...,C X dd4

8. D X hl+, Re2

9.D X ed+, Rfl

10. R X {7 etc. (con una torre de ventaja).

Partida 17

A.
B.

<

mE g

La dltima jugada del negro ha sido muy mala, pues cede totalmente ¢l centro a las blan-
cas.

Porque asi conserva la pareja de alfiles (gran ventaja cara a los finales) y deja al negro
con mala estructura de peones (dos peones doblados y aislados).

Esta jugada permitird eliminar el peén negro retrasado y poner en juego el alfil; en cam-
bio la estructura de peones del blanco se debilita considerablemente (peones c2 y a2
aislados).

+ No, a causa de A X eb.

El negro perderia la dama (A X e6).
25. ..., T X f2 (montando una bateria que permitiria dar jaque al descubierto, lo que




siempre es mds fuerte que dar jaque en seguida). Por ejemplo: 26. T X {2, D X 2+ o
26.Rh1, T X fl+026. A X 6, T X fl jaque doble.

Partida 18

A. 7. Cd5 amenazando horquilla en c7 y posiblemente:

B.

¢ - 1", 1

8.C X c7+!,D X c7

9. e X d6+ que ganaria la dama del negro.

Para permitir que la dama se instale en la diagonal h4-el.

C. 10. ..., Af2+

11. R X f2 (si Rd2, Df4+), Ced+
12. Re3, Dh6+

Partida 19

.Si7. ..., Re7; 8 Df7 mate
. No, porque si:

12. ..., Rd4
13. Dd3 mate.

. 13. Db3+, Rd4

14. Dd3 mate.

Partida 20

oo i)

. Lo son las jugadas que tienden a desarrollar piezas, por ejemplo Ac5, Cf6 e incluso

Dh4. Por el contrario C X d4, d5, Ab4 y la textual de la partida son malas.

. Las piezas negras estdn mal situadas: el caballo en €7 impide la salida del alfil.

Para desarrollar éste, el negro ensaya un fianchetto (g6 para luego jugar Ag7), pero
entonces debilita mucho la casilla f6. El blanco estd mucho mejor.

. Amenaza ganar una pieza:

8.C X ¢6,D X c6
9. A X ¢7,Dd7
10. Cf6+, A X 6
11. A X f6.

. No, pues perderian la dama (A X e7).
. No, debido al mate ahogado Cf6.

8.D X d4,C X d4
9. Cf6+, Rf8
10. Ah6 mate,




Partida 21

A.

=0

4.f X g3, Cf3
5. g2+, C X h4
6.g X h1:D

. No, porque perderia el alfil:

8. Rf2, Db6+
9.d4,D X b5

- Por ejemplo:

8...,AcS

9. Cf5, Dgb6

10. D X h5

y se gana la pieza, porque:
10. ..., D X h5

11. C X g7+, Rf8

12. C X h5

. Como minimo, con una hermosa horquilla Cc7+
.18, ..., A X d6

19. C X d6+, Rd8 (si Rf§, D X f7 mate)
20. C X {7+, Re8

21. Cd6+, Rd8

22. Df8 mate.

19....,D X gl

20. C X g7+, Rd8

21. Ac7 mate.

.21. C X g8+, Rd8

22. Df6+

con bello sacrificio de dama
22....,C X 6

23. Ae7 mate.

.23. D X b8+, Ac8

24. Ae7 mate,

23. D X b8+, Ac8
24. Ceb+
si24...,d X eb
25. Dc7+, Re8
26. C X g7 mate.
si24, .., f X eb
25. Dc7+, Re8
26. D X c8+, Rf7
27. Df8 mate.
si24....,D X eb
25. Dc7+, Re8§
26. D X c8 mate.




si24. ..., Re8
25. D X c8 mate.

Partida 22

A.

=

Las blancas entregan un peén para obtener ventaja de desarrollo. De este modo, activan
en seguida sus piezas y en particular la torre del enroque corto quedard en columna
abierta.

B. Este golpe evita la intrusi6n de la dama en h4.
€.

Antes de pasar al ataque habria sido preferible consolidar la posicion mediante Ag7 o
h6.

. Amenaza de mate en dos:

10. D X 7+, Rd8
11. D X f8 mate.

. Amenaza de mate en dos:

11. Cd6+, Rd8

12. De8 mate.

Que recibe un bello mate ahogado:
11. Cfd6+, Rd8

12. De8+, T X e8

13. Cf7 mate.

Partida 23

A.
B.

€

Una vez retirado el alfil quedaria debilitado el pe6n d6 (retrasado y en columna abierta);
también las casillas d5 y b6 serfan vulnerables a la caballeria adversaria.

El negro pierde su dama (bateria):

14. A X b5, Ad7

15.T % ¢7

. Mediante un sacrificio de atraccidn se retrotrae la dama a la linea de la bateria blanca:

14. Cc7+,D X c7
15. Ab5+

. 19. Cd6+, Rf8

20. Tf7 mate.

. 19. Cd6+, Rg6

20. De8+, Rh6

21. Cf7+, Rgb6

22. Ce5+, Rh6

23. Cg4 mate.

De la misma manera, desviando la dama de la diagonal f8-a3 mediante:
18. a3

y si 18. ..., Da5




19. Dd&+, etc.,

Partida 24

. No, porque después de 5. C X e5 el negro recupera el peén mediante 5. ... , Dd4.
. Despuésde 7. h X g4, h X g4

8. C X e5, Dh4

el mate es imparable:
9.13, g3

10. Tel, Dh1 mate.

. El negro tiene un peén doblado, un peén adelantado en f6 que obstruye la salida de las

piezas y debilita las casillas e6 y f7. Ademds, va muy retrasado en su desarrollo, lo que
serd aprovechado por el blanco para lanzar un ataque bastante agresivo por el centro.

. Dd7 o Ce7

La idea de Ch6 estriba en ir a ocupar la casilla débil {7.

E. El blanco tendria oportunidad de realizar una bonita horquilla:

R

17. ..., De6

18.D X €6, T X €6

19. f5

Después de f X e5 y 5, las casillas €6 y f7 quedan todavia més debilitadas y el ataque
blanco en el ala de rey serd bastante violento. Por otra parte, el peén e5 molestard a las
negras (porque obstruye la diagonal del alfil d6 y la columna en donde se doblan la
torre y la dama del negro). La cadena de los peones negros también es un inconveniente.

- El caballo bloquea el peén e5 manteniendo cerrada la posicién negra. Ademds, amenaza

con defender el alfil blanco si éste se sitiia en g5 para enfilar dama y torre. Y, sobre
todo, inicia la maniobra hacia las casillas débiles e6 y f7.

.22. Cf7+, Rg8

23, Ch6+, Rh8 (si Rf8, 24. Df7 mate)
24. Dg8+, T X g8

25. Cf7 mate.

22....,D X eb

23.f X eb, Cf6

24. Cf7+ horquilla

e igualmente si 22. ..., Tf8

23.D X e7, A X e7

24. Ceb6 horquilla.

- 25. ..., Dg8 (si Tde8, D X h7 mate)

26. 16, g X f6
T X f6 con ataque decisivo.

- 30. f6 gana.
- §i30. ..., Td7

31.C X g7
y ganan las blancas, por ejemplo:




31....,RX g7 (iT X g7,D X f6)
32. D X h6+, Rf7
33. Dg6+ etc.
M. El negro amenaza Dbl+ y después de Tfl el sacrificio de desviacién Ah2 seguido de
D X fl.
N. No, a causa del mate en g2.
0. El negro pierde la dama:
47. ... ,Re8
48. Dh8+, Re7
49. Tg7.

Partida 25

A.

. Cc3 ganando; por ejemplo:
ey R K €8
10. d4+, R X d4 (si D X d4, Af4 mate)
11. Ae3+, Re5
12. Df4 mate.
B. 7. De5+, Ae7
8. Ab5+, c6
9.C Xe7,D Xe7
10.D X e7+, R X e7
11. Ae2
y el blanco tiene final ganador.
C. Con dos hermosas horquillas, una en c2 y la otra en 3.
D. Si20. f X e3, De2+
21. Rcl, Dc2 mate.
E. 21. ..., De2+
22.Rc3 (si Rel, A X d3), D X d3+
23. Rb4, Te4 etc.
F. 7. D X g6+, Re7
8. d4, Cf6
9. Ag5, Dd6
10. D X fé+,D X f6
11. A X f6+,R X f6
12. A X d5, etc.




Partida 26

A.

3.C X g5l f X g5

6. Dh5+, Re7

7.D X g5+, Re8

8. Dh5+, Re7

9. Ac4 con ataque ganador.

.21. Ae5+,C X e5

22.C X e5, T X ha
23. Cf7+, Rg8

24.C X d8, T X h2+
25.R X h2, T X d8
26. T 15

C. El negro tiene un peén de ventaja y mejor estructura, pero las piezas blancas estdn
mucho mads activas, lo que les permitird montar un ataque decisivo.
D. A causa del sacrificio de desviacion Te8+, que gana la dama.
E. A causa de Dd6.
F. Después de Tf4, el alfil estd perdido y la posicién es desastrosa.
Partida 27
A. A causa del jaque al descubierto Cc6+ que gana la dama.
B. El alfil del negro ataca la dama. La dama del negro amenaza mate en una. Pero despuds
de Df3 serd el blanco quien gane una pieza sin tener que ceder nada a cambio,
C. Si, mediante:
14.C X f1, T X {7
15. A X f7+,R X {7
16. Db3+ ganando la calidad.
D. El blanco amenaza Ac2 (el caballo negro queda encerrado sin salida posible),
E. No, pese a la tentadora variante:
1700 X B2
18. T X b2, A X c3
19.¢ X d6, A X b2
20. A X f7+, R X {7
21. Dd5+ con ataque ganador, por ejemplo:
21. ..., Aeb
22. Cg5+, Rg8
23. C X e6 que amenaza mate o dar horquilla.
F. El peén de més estd compensado por la pareja de alfiles del negro y ¢l mejor desarrollo

de éste. Hay oportunidades por parte de uno y otro bando.

.34, a7, Acb

35. Te6, AdS
36. Td6 y no le quedan mds casillas al alfil.




H. 34, T x dl1, Aa3

35. Cb7, Rf7

36. Td8, T X d8
37. C xd8+, Re8

38. a7

34.C X b3, T X b3
35. Te8+, Rf7

36. a7

Partida 28

A.
B.

c

El blanco entrega un peén, pero en compensacién podré desarrollar sus piezas mucho
mds pronto que el negro.

Las negras tienen un peén mds; a cambio su desarrollo va muy retrasado (2 piezas
menores que no han salido, rey sin enrocar), y su estructura de peones es malisima @3
formaciones aisladas, 2 doblados, 1 aislado). La ventaja del blanco parece cierta.

iMal para las negras!

13. Dd8, R X d8

14. Aa5+, Rc8

15. Td8 mate.

Partida 29

A.

(@--

No, porque le crea grandes dificultades al negro:

8. .., Cgb

9. Ad3, Tf8

10. A X g6, h X g6

11. Ah6, De7

12.D X {8+, D X f8

13. A X f8, R X f8

y el blanco tiene mejor posicién, ademds del material ganado.

* Que recibe horquilla con Dc3+ seguida de D X al.
* La valoracién no es tan ficil. El blanco tiene un pe6n mds, pasado (h4) pero también

uno retrasado (g2) y dos aislados (a3 y c2). Son favorables las lineas abiertas contra el
enroque negro y el ataque ya lanzado sobre la columna c. Pero el rey blanco no tiene
refugio. Son débiles las casillas d6 y c6 del negro, pero la estructura de peones blanca
ofrece también muchos puntos vulnerables. Las piezas blancas se hallan mal coordina-
das, peor situadas que las del negro, y retrasadas en desarrollo. De manera que las
negras estin mejor, pese al peén de menos, y ademds tienen la iniciativa de la lucha.

* 16. Th3, d3

17. T X d3, Ccd4
sacrificio que desvia la torre para hacerle perder el control de la casilla c3;




F.

G.

18.C X d4,C X d4

19. T X d4, Dc3+

20. Td2, D X a2y el negro gana.

No:

18. A X d4, C xf4

19.C X f4,C X d4

20. T X d4, Dc3+

21. Td2, D X al con ventaja para las negras.

No; después de Rd1, por ejemplo, se producirfa la horquilla Ce3+
iLa irrupci6n de la dama en las lineas del blanco! Que podria ser catastréfica:
23, D34+

24. Rel, C X c2+ 0 24. Rgl, Aed

+ 26. Rd1, Af3+

27.T X f3 (si Ae2, D X e2 mate), C X {3 + a.d.
28. Ad3, Dd2 mate.

27. ..., Tc5+ con ataque negro que seria muy rapidamente decisivo, por ejemplo:
28.Rb4, C X c2+

29. Rb3, Tb5+

30. Rc3, Dc5+

31.Rd2, T X b2

amenazando Ce3+, seguido de mate.

iUn ataque de mate!

30. .., T X d3+

31.c X d3 (si 31. Rb4, Rb6+; 32. Rc4, Db5 mate)
AL, TeSH

32. Rb3, Th5+

33. Rc3, D X b2+

34, Rc4, Ad5 mate.

- 34, ..., Da2+

35. Rb4, Db3+
36. Ra5 o c5, Db6 mate.

Partida 30

A.

Buena iniciativa del blanco después de
9.Ce5,f Xe5

10. Dh5+, Rd7 (si Re7, Ag5+ ganaria la dama)
11. D X e5, Ad6

12.D X d5

+ No, a causa de la enfilada Ag5, por ejemplo:

10. ..., T X 16
11. Ag5, Te6
12.A X d8, T X €2+




E.

F.

13.R X e2,C X d8
14. c3 y el negro estd perdido.

. No, debido a la clavada:

11. 0-0, Ag4

12. A X c6 (para evitar un nuevo ataque contra la casilla f3)

12. ..., b X ¢6

13.h3, A X f3

14.D X £3,D X {3

15.g X f3, T X 3

y el negro ademds de recobrar el peén tiene posicién claramente superior.

- El negro amenaza con sacrificar su caballo contra el peén h3:para iniciar un ataque con-

tra el enroque blanco:

15....,C X h3

16. g X h3, A X h3

17. Tel, Dgb6+ etc.

No, a causade 18. A X h7+ ysi I18....,R X h7

19. Cg5+, Rg8

20.T X eb

20.c X d4, A X d4

21.Td1, Rh8 (si A X e3,22. A X h7+, R X h7; 23. T X d6)
22. Te7 con ataque ganador.

. Ganar4 el blanco, ya que ha logrado frenar el ataque (las negras no han acertado con las

mejores jugadas) y ahora su enroque parece consolidado, mientras que el de las negras
estd deshecho. La pareja de alfiles no serd suficiente para compensar la iniciativa del
blanco y el pedn de ventaja que lleva éste.

- 24, Ah7+, Rh8

25.Cf7+, T X {7
26. T X f7,R X h7
27.De7,D X e7
28. T X e7, AbS
29.T X g7+

24. .., T X h7
25.C X h7, A X e7
26.D X e7,D X e7
27.T X &7, Tf7
28.T X d7, T X h7
29.T X h7

y los tres peones pasados del blanco ganaran sin dificultad.

. Mediante un elegante sacrificio de dama:

27. De8+, A X e8
28. T X e8+, DI8
29. Te X f8 mate.




Partida 31

A.

B.

Tiene por objeto el impedir D X g7. Los movimientos g6 o Tg8 serian deficientes, ya
que no favorecen el desarrollo negro; son posibles en cambio Cf5, Cg6 o 0-0.

Quiere impedir que el caballo del blanco entre en accién demasiado pronto pasando por
la casilla 4.

Por ejemplo, si el negro hubiese jugado 8. ..., Cc6

9. Cf4 y las negras no pueden evitar Ch5 sino al precio de debilitar definitivamente la
casilla f6.

. Ganancia de un pe6n en el ala de dama;

11.a X b6, D X b6 (s1a * b6, T X a8)
12. d X ¢5 y la dama no puede tomar a su vez porque si 12. ..., D X ¢5; 13. Aa3 gana
la dama.

. El blanco tiene un pedn doblado, pero el peén negro b6 estd retrasado. El blanco tiene

la iniciativa del ataque y ventajn de desarrollo (al haber quedado desenrocado el rey
negro, la torre h8 tendra dificultndes para salir); por tanto, las blancas estdn mejor.

. Para evitar la irrupcion del alfil blanco en g5 seguida de recuperacién de un peén por

la dama en e5 y ataque decisivo sobre la columna abierta.
No:

18. D X f7+, Rh7

19. Cg5+,h X g5

20. A X g5, Te8

21. Tf6

con la amenaza Th6 mate,

. El jugador blanco amenazi;

22.C X g6, f X g6

23. D X g6+, Cg7

24. Df7+, Rh7

25. Tf6 seguida de T > h6y mnte

.22.e6,C X eb

23.C X g6, f X g6

24. D X g6+, Cfg7

25. Df7+, Rh7

26. Tf6 con mate o ganancin de lu dama.
22.C X g6, f X gb

23.D X g6+, Cg7

24. Tf7, Ce8

25. Te7 y el negro queda bloguendo

. No se puede ir al cambio de dumn por;

26....,D X 4

27.A X f4,c X d4

28. ¢ X d4, Cf5

29.T X d5

con final ganado para ¢l blanco gracins o su mejor estructura de peones.




K. Esta vez el negro gana el peén c2 jugando Tc8.
L. No, porque la diagonal al-h8 serfa entonces muy peligrosa para las negras.
M.1. Tg8+, Rf7
2.a8:D
N. 1. Th8 amenaza a8:D
V8L Yoiars T X 8T
2. Th7+, Re6
3.T X a7

0. El rey negro debe permanecer en las casillas g7 y h7 sin apartarse nunca de ellas; s6lo

asi se logran las tablas.

Partida 32

A. No, a causa del contraataque blanco en el ala de dama (mediante movimientos a elegir

entre a4, Cc3, Df3 segiin lo que vaya contestando el jugador negro).
B. Desviacién cldsica del rey en su papel de defensor de la dama, mediante A X 7+
C. No serfa una idea demasiado buena:

6.d X c5,D X dl+

7.R X dl, A X c5

y el blanco ya no puede enrocar.

D. Porque después de 8. a X b5 el negro no puede tomar a su vez, puesto que perderia la

torre.
E. Hay equilibrio de material, pero las blancas tienen mejor desarrollo.

Cierto que hay un pe6n aislado (d4); pero sucede que un peén aislado central (es decir

en las columnas d o e), a diferencia de los demds, a menudo supone una ventaja.

En esta posicién, por ejemplo, el blanco amenaza con destruir por completo la posicion

negra mediante d5 (y por eso el negro prefiere bloquear el avance del pedn).
F. 16. A X g5,D X g5

17. A X d5,C X d5

18.C X d5,e X d5

19.D X c8, T X c8

20. C X {7+, Rg8

21.C X g5

y las blancas tienen ventaja de una pieza.
G. A causa de la amenaza de mate en h7

si18...,C X al

19. Cd6

si18....,Cb4

19. Cfé

en ambos casos, con ganancia de la dama o mate.
H. El blanco amenaza mate con:

19. D X h7+,R X h7

20. Th3+, Ah4




21. T X h4 mate.

19. D X h7+,R X h7
20. Th3+, Rg7

21. Ah6+, Rh7

22. Af8+, Ah4

23. T X h4 mate.

. Las blancas controlan las casillas débiles f7 y g6 con diversas amenazas como:

21. C X {7+, Rg8
22. Ch6+
o bien 21. A X {7 seguida de 22. Cgb+

. Gracias a la bateria:

26. Ag5, Db2
27. A X d8

. 27. Df8+, Ag8

28. Ché6, Tg7

29. Cde, Cf6

30. Cdf7+, T X 7
31. C X f7 mate.

Partida 33

A.
B.

.

D.

Una estupenda horquilla 12. C X f7 ya que si R X {7, D X e6 mate.
11. ..., h5

12. A X e6,h X g4

13. A X {7+, Re7

14. Ag5+, Rd6

15. A X d8 y el blanco gana.

No, ya que:

13. A X e7,D X €7

14. A X d5,e X d5

15. Dc8+, Dd8

16. D X d8+, R X d8

17. C X 7+, Re7

18. C X h8, Cc6

19. Cg6, h X g6

20. Rd2

y el negro tiene una calidad menos y estructura de peones perdedora.
El negro no puede mover su dama: en d7, seria tomada por el caballo; en 8, el blanco
jugarfa A X d5 sin que el jugador negro pudiese tomar a su vez; en do, la continuacion
seria:

12. A X d5,D X d5 (si e X d5; 13. Dc8+, Dd8: 14 D X d8 mate)
13. c4

quedando la dama fuera de juego, lo que serfa fatal para el negro




13. ..., Db7

14.d5,e X d5

15.C X {f7,R X {7

16. Df5+, Re8 (si Rg8, Deb6 mate)
17. De6+, Ae7

18. D X €7 mate

o pérdida importante de material
13. ..., Da5+: 13. ..., Dd6

14. Ad2, Da4: 14. Df3

15. Df3

con ataque doble en {7 y a8.

. C X g6, naturalmente.

14. Df7+, Rd6

15. A X d5,e X d5

16. c4

Ejemplos:

16:... T3¢ e5: 16....., X g5;
16....d X c4

17. A X d8; 17. D X d5, Re7;
17.D X ¢4

18. D X a8; 18. Cf7+

. Como el blanco ha efectuado varios movimientos pasivos, las negras han logrado refu-

tar totalmente el ataque. La estructura de peones del blanco es mala (c3 retrasado) y
ademds el peén negro compensa el retraso de desarrollo y la mala posicién del rey, que
podré ir a refugiarse en el ala de dama. Ahora el negro tiene la iniciativa.

.28. .., 85

29. Ag3, A X g3

30.f X g3,D X d5

ganando sin problemas.

29.T X e8

atraccion de la dama hacia una casilla donde deja de estar defendida:
29; . s DXe8

30. C X a5+, Ra7

31.D X e8

Partida 34

A. A causa de 8. Db3, que amenaza C X {7 y posiblemente jaque al descubierto si R X {7

ysi8. ..., Dc7
9.d3,e X d3
10. Af4

y la dama se queda sin casillas ttiles
10 5 D8 10 DA8: 10, Dd7




E.

11.C5¢ . R X =11 D X b7
11. Ce5

12. Cdé6+ (doble)

o incluso:

10. ..., De7 (atencion al mate en e2)
11. Cd6+

.10.h X g5

11. Cd6+, Rd8 (si Rd7, Cf5+, Re8, C X €7)

12. C X b7+, Re8

13. Cd6+, Rd8

14. C X f7+, Re8

15.C X h8, g X f4

16. 0-0

una torre y dos peones a cambio de las dos piezas... y la destruccion de la posicion
negra. Después de Cg6 y la entrada en juego de las torres, el blanco gana sin dificultad.

. Igualdad de material, pero el negro tiene un peén aislado. Ventaja clara para ¢l blanco,

que aparte la pareja de alfiles tiene mds adelantado su desarrollo.

.20.C X a5, T X a5

21.a3, T X b5

22, Ag6+, Rd8

23. A X b4, A X b4

24.a X b4, T X b4

25. Ta7

con amenazas, en particular la de dar mate:
26. Td1+, Rc8

27. Tac7 mate.

Amenaza:

21. A X b4, A X b4

22. Td8+, Re7

23. T X h8

22. Ag6+, Tf7

23. A X f8, T X f8 (si R X {8, Td8+)

24. A X {7+

El blanco ganar4 gracias a la ventaja de calidad (obsérvese la deficiente estructura de
los peones negros).

Partida 35

A. El blanco amenaza, obviamente, con la ocupacién total del centro mediante e6.

B.

9...,CXe4

10. D X e4, A X c3+

11. Ad2 (sib X c3, D X e3+: 12. Re2, D X al)
11. ..., A X d2+




12, C X d2, Af5

13. D X €77, Cd7

14. Dg5, Tfe8+

15. Ae2, Ad3

y la posicién del blanco es desesperada.

C. Las negras estén algo mejor pese al retraso de su desarrollo. El peodn retrasado e4 en la colum-
na abierta e es muy débil, y el negro tiene sus piezas situadas de una manera mds activa. Ade-
mads cuenta con buenas oportunidades de ataque en el ala de dama (tres peones contra dos).

D. Es peligrosa la baterfa Ad2, Cc3 dirigida contra la dama negra; en particular impide
C X e4. Por tanto era l6gica la retirada de la dama.

E. Si se hubiese tomado con el alfil, el negro podia contraatacar en el ala de dama mediante

17. ..., b5.
No, porque después de Thc8 el blanco no puede aportar mas defensas al peén c4.

- Defender el pedn e4 y expulsar el caballo g4.

+ 23.f X ed, Ad4+

y el ataque continuaria mediante jugadas tipo Cf2, Dh3, 0 T X e4;
un ejemplo:

24, Rg2, Cf2

25. Acl?, Dh3+

26. Rgl. Cgd+

27.T X d4,D X h2+

28. Rf1, Df2 mate.

L. Amenaza: 26. ..., C X g4
27. h3, Cf2 recupera el material o da el mate.

Otro ejemplo:

27. A X g4,D X g4+

28. Rhl (si Rf1, Dgl mate)
28...,A X a3

29. A X a3, Df3+
30.Rgl, D X a3

J. 27...,Cxdl
28. D X dl, Ded+
29.Rhl, A X a3
30. A X a3, D X f4+
31. Rg2, Te3
32. Acl, Dg3+
33.Rf1, D X h3+
34. Rf2, Tg3, etc.

K. 28...,D X h3+
29. Rgl, D X {3 amenazan Dhl.

L. 28. .., T X hl es decisiva ya que si
29.R X hl, D X h3 mate.

M. Recuperan una pieza jugando:

32. ... ; Dgl+

==fplle




33.Rh3, A X a3

34. A X a3, Te3

35.Dg2,D X g2

36.R X g2, T X a3
N. 33. ..., Dgl+

34. Rh3, Af2

35. Ag2, Te3+

36. Af3, Dg3 mate.

Partida 36

A. 10.c5,d X c5
11.d X c5
sill...,Cc8
12. D X b7, Tb8
13. Dc6, T X b2
14. Td1 y el caballo esta perdido
si1l....,CdS
12.C X d5,e X d5
13. D X d5 ganando peén y posicién favorable.

B. No, porque 11. ..., Cbd5
si11.D X b7,C X e3
12. D X a8, Ce2+ con las amenazas C X al y D X d4
si 11. C X d5, D X d5 y el pe6n b7 queda defendido.

C. No, porque el blanco ganarfa en seguida; por ejemplo:

14. ..., D X d7
15.d X ¢, D X dl+
16. T X dl, Cc8
17. Td7
D. Porque perderian una pieza:
1. C X b5, Ac2
19.Dcl, T X a4 (y no A X a4 debidoad X d)
y los tres peones pasados del blanco no compensan la pérdida del caballo y el ataque
del negro.

E. Igualdad de material. El negro tiene un peén aislado, pero habida cuenta del lugar
en donde se desarrolla el ataque, aquél desempeiiard la funcién de un «peén aislado
central» y constituye en realidad una ventaja. El peén blanco b2 retrasado en colum-
na abierta es muy débil. Pero lo principal es que las piezas negras estdn mejor desa-
rrolladas: los dos alfiles, la dama y una de las torres apuntan ya al objetivo. Y sin
embargo, basta una amenaza directa para ponerlo todo en tela de juicio: una sola
jugada, g2-g4, obliga a entregar el peén c4 de las negras, lo que significa: adios al
equilibrio de material, adi6s al pe6n aislado atacante; ya no hay peén retrasado, y se
obtienen dos buenos peones pasados. jAsi que es el blanco, en realidad, quien estd




mejor! Pero la continuacién de la partida va a demostrar que «nada es tan sencillo».
F. Desde luego que no; estaria perdido:
19. ..., Agb6
20.f5,e X 5
21. A X £5, T X {5
G. No, a causa de la clavada que gana la dama:
24, D X d4, Ac5
25. Ce2, A X d4+
26.C X d4,D X e5
H. La bateria dama-torre que ha montado el negro defiende perfectamente la torre de a8;
en efecto:
25.D X a8+?, Td8 + a.d.
28.Rg2, T X a8
I. El negro podria ganar la dama poniendo en funcionamiento la baterfa, pero seria mucho
mejor:
26.D X €7, T X g4+
27. Rh1, Dc6+
28. Cd5, D X d5+
29. Tf3, D X f3 mate.
J. No, pero no porque esté expuesta la dama:
28. Df8+, T X f8
29. D X g7 mate del pasillo.
K. Un mate en dos:
30. f X g7+, T X g7
31. D X g7 mate.
L. Otro mate en dos:
32.D X g8+, R X g8
33. Td8 mate.
M. No, porque:
33.:.; RIS
34. Td8 mate.
N. 35. ..., De4+
36.Rgl, T X g4+
si 37. Rf2, Tg2+
38. Rf1, De2 mate
si 37. Rf1, Dg2+
38. Rel, Ted+
39. Rdl, De2 mate.
O. El negro tiene la esperanza de poder jugar De4 mate, pero después de 36. Tc4 ya puede
ir abandonando.




Partida 37

A. jAh, si no existiera el peén d4!:
6. A X f7+,R X {7
7.D X d8

B. El enroque largo.

C. El negro tiene ventaja de un pe6n, pero el desarrollo de las blancas estd bastante mis
adelantado; tienen ademds un peén aislado en d4, pero recordemos que un peén aislado
central es una ventaja en realidad, ya que puede tomar parte en el ataque. Por todo ello,
el blanco estd mejor.

D.12...;e X d513.C X d5
si 13. ..., Ag7
14.C X c¢7+,D X c7
15. A X f7+,R X {7
16. T X c7
si13. ..., Ad6
14.C X f6+,C X f6
15.D X f6, 0-0
16. f2-f4

E. No, porque el enroque es débil; ejemplo:
16. h4, Rh8
17. h5, A X d3
18. D X d3, Tg8
19. Cf5, Df8
20. Ce4
y la presion del blanco gana.

F. Sencillamente con:

20.T X d5,D X d5
y la bateria del blanco gana la dama:
21.C X f6+, A X f6
22.T X d5
G. Una simple horquilla:
23. Cc7+, Rf8
24.C X a8

H.25....,Rd8
26. Td7+, Rc8
27. Db7 mate.

I. 26. A X g6,f X g6
27. Cd5+, Re8
28. Df7+, Rd8
29. Dd7 mate.




Partida 38

A.5.D X d8+,R X d8

D.

E.

6.C X e5

las blancas tienen ventaja de un peén y mejor posicion.
Porque:

7...,Dd7

8. D X b7, Dc6 (tnica que salva la torre a8)

9. Ab5 y la dama estd perdida.

. No, porque después de 8. D X b7 no se debe jugar Dc6 (véase el problema B)

sino:

8. ..., Db4+

9.D X b4, A X b4
12. ..., 0-0-0

13. Aa6+, Rc7

14, Db7 mate.

16. Db8+, C X b8
17. Td8 mate.

Partida 39

A.
B.

=@

Para no quedarse en la columna abierta ¢, que el negro puede ocupar con Dc7, y para
defender el peén c2 que podria verse atacado por Cb4.

10.e X f6, C X al

11. f X g7, C X c2+

12.D X c2,R X g7

13. 0-0

Dos piezas y dos peones a cambio de la torre. El blanco tiene considerable ventaja de
desarrollo; incluso asf, habria sido mejor que la textual, sin embargo.

. 11. Cd6 y la dama no tiene casilla de refugio.
i i — > [

12. Dd5+, Rf5

13. g4+, R X g4

14. Tgl+ lo que da las variantes:

14. ..., Rf5; 15. Tg5 mate

14. ..., Rh3; 15. Dg2+, Rh4; 16. Dg4 mate

14. ..., Rh4; 15. De4+, Rh5; 16. Dg4 mate

14. ..., Rh5; 15. Dd1+, Rh4; 16. Dg4 mate

En las tres ultimas el mate se da en g4 pero la dama recorre un trayecto distinto para
llegar ahi.

- El negro esté aplastado. Una dama a cambio de dos piezas, dos peones doblados, el

enroque roto, evidente desventaja de desarrollo... Es curioso que, dado el nivel de la
contienda (campeonato de Estados Unidos), el gran maestro internacional Reshevski




no quisiera abandonar. jHay que decir que Fischer tenfa s6lo quince afios, y que en
aquellos tiempos los adultos no creian en las posibilidades de los nifios!
. Ganan una pieza:

16. A X e5 C Xe5

17. Df4+, Rg8

18. D X e5

. No:

22....,A X d7

23. D X c7 y el negro pierde otra pieza.

. Tampoco:

22....,A X d7

23.D X e7+, Cf7

24, T X d7, T8

25. T X c7 y otra vez pierde una pieza.

. No, a causa de:

25. ..., Te6

26. Cg5, Tf6

27. D X h7+, Rf8
28. Dh8 mate.
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